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一带一路暨金砖国家技能发展与技术创新大赛 

虚拟现实（VR）产品设计与开发赛项 

赛题任务书 

 

 

赛题号：_________  工位号：_________   日期：_____________ 
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一、选手须知： 

1. 任务书共 8 页，如出现任务书缺页、字迹不清等情况，请及时向裁

判申请变更任务书； 

2. 每个参赛工位共配有 2 台计算机，每台计算机分别为双屏显示，如

设备缺失或设备启动异常，请及时向裁判申请增加设备或更换设

备； 

3. 每个竞赛工位的计算机上配有 VR 引擎软件及截图软件，以及竞赛

用的场景环境和备用安装软件等资料，资料存放在电脑桌面\竞赛

文件文件夹下； 

4. 每个参赛工位为选手准备了 U 盘。U 盘的使用： U 盘中事先给大

家准备了赛题资料；比赛时队员之间可用此相互传递文件；作品提

交时用此存储并提交作品；VR 现场评审时用来存储 VR 软件；  

5. U 盘提交的内容必须包含：完整功能的 PC 软件、VR 软件、工程文

件夹。若选手制作了答辩用的 PPT，也一并拷贝到到此 U 盘里；U

盘中事先准备了比赛赛题，和给各参赛选手准备的素材。素材可以

根据软件制作需求进行灵活运用； 

6. 选手提交的作品内容（包括文件命名）中不得出现学校、姓名等与

身份相关的信息，否则按作弊处理； 

7. 选手在比赛过程中，如中途要上厕所，需举手示意，并由裁判送至

洗手间； 

8. 比赛结束后，U 盘一律不允许带出赛场，交由裁判封存。 
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二、赛题一介绍 

 

图一 共享汽车 

1. 赛题背景 

共享汽车（英文名称：Sharing  Cars）随着“共享经济”概念的普

及，而在全国各大城市迅速铺开，随之也悄然进入了人们的视野，并

为人们的生活带来极大的方便快捷。为了增加人们对共享汽车这一新

能源车的认识与使用，现在对共享汽车的主体结构与使用流程等进行

模拟练习。  

2. 主体结构（需包含表现形式：文字语音和引出线 ） 

主体结构有： 

充电桩：连接充电线，与共享汽车充电； 

汽车充电线：打开共享汽车车身后方充电盖，连接充电桩上的充

电线即可充电； 

二维码：在共享汽车车身的二维码，下载 App； 

手机 App：手机 App，使用 App 进行使用，停用共享汽车； 

车门：手机扫码预约成功后，手机点击开锁车门才能打开; 

车轮：由电力驱动旋转行走； 

方向盘：控制车子运动的方向； 

车灯：前后车灯，车辆启动灯亮，车辆停止，车灯关闭。 
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3. 发展历史 

共享经济的发展刺激了以新能源汽车为主流的共享汽车的诞生。共

享汽车作为一种绿色出行消费理念和消费方式，逐渐发展起来，为人

们的生活带来方便快捷。结合低碳城市交通体系规划及现有交通系

统，共享汽车将成为智慧交通体系的补充,得到进一步发展。 

4. 工作原理 

共享汽车是采用蓝牙锁原理，可以通过手机 APP 实现开锁。不过一

般的共享汽车并不像共享单车一样进行扫码开锁，需要选择可用汽

车，预约成功之后，在规定的时间内找到车辆，然后通过手机点击开

锁使用即可。通过手机开锁的操作过程中，需要开启蓝牙，保持连

接，因为开锁命令需要通过手机与车锁芯片连接通讯实现传输。 

5. 使用过程 

01) 找到共享汽车停车点，检查车辆一周； 

02) 打开手机 App，扫描车身二维码，（需表现动作：手机 UI 界

面正确切换；手机可视化运动，对准二维码，扫描二维码动画效果；

扫码成功手机发出成功声）； 

03) 拍照上传身份证正反面和驾驶证正页和副页（文字语音示意：

身份证上传，驾驶证上传，授权成功）； 

04) 拍照上传车辆周身图片（文字语音示意：车辆前后左右四个方

向拍照）； 

05) 立即用车，打开车门，上车； 

06) 启动车子（需表现动作：车子启动，车子的灯光开启）； 

07) 开车行走，并注意安全（需表现动作：驶出停车位；打方向盘

转向；车子开走，车轮跟随转动）； 

08) 汽车驶到专用停车位； 

09) 下车关上车门； 

10) 检查车身一周，并关好车窗； 

11) 拍照上传车辆周身图片（文字语音示意：车辆前后左右四个方

向拍照）； 

12) 完成还车（需表现：车子灯光关闭，锁车声音）。 
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6.安全守则 

01) 出车前做好车辆安全状况检查； 

02) 文明驾驶、安全礼让，服从交通民警指挥，不开“斗气车”； 

03) 按遵守交通标志、标线，按交通限速标志、标线标明的速度行

驶。 

04) 保持行驶安全距离 

05) 恶劣天气谨慎驾驶 

三、比赛任务 

比赛时间总共 360 分钟，选手竞赛的内容包含任务一、任务二、

任务三 

任务一：选手需要在 360 分钟内完成工业产品指导说明书虚拟仿

真的任务开发，其中主体结构和工作过程需通过动作的形式进行表

达，其他内容可通过任意形式进行表现。 

 

 

 

 

选手的任务一统一在 360 分钟规定作答，作答完成后拷贝到 A 号 U

盘中！ 

在规定的时间到达后，选手不得对工位上的计算机进行任何操作！ 
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任务二：选手需要在 36 0 分钟内完成答辩 PPT 制作。 

 

 

 

 

任务三：选手在 360 分钟内完成仿真软件在 HTC 设备上的再现，

实现 HTC 手柄控制视角漫游的效果。 

选手在 360 分钟内做好 VR 功能作品后，将作品拷贝到 B 号 U 盘

中，等待现场裁判的评审通知。 

 

 

 

 

 

 

 

 

选手的任务三统一在 360 分钟规定作答时间达到后，现场进行评

判！ 

在规定的时间到达后，选手不得对工位上的计算机进行任何操作！ 
 

选手的任务二统一在 360 分钟规定作答，作答完成后拷贝到 A 号 U

盘中！ 

在规定的时间到达后，选手不得对工位上的计算机进行任何操作！ 

 

 


